TORNEO ALDAYO SHATRANJ

Competicion por eliminatorias en sistema "DOBLE KAO" en el que
el jugador que pierda dos partidas queda eliminado, pasando a un
grupo de consolacion.

El sistema esta ideado para una competicion de 32 participantes,
desarrollado en un cuadrante cuya duracién es de nueve rondas.
Si hubiese un mayor niamero de participantes el cuadrante seria de
64 y se ampliaria una ronda mas.

PARTICIPANTES
Cualquier persona que sea aficionado al digno juego del AJEDREZ

RITMO DE JUEGO
La competicion sera de partidas de veinte minutos por jugador
hasta caida de bandera. Si hubiese TABLAS se procederia a
partidas de cinco minutos por jugador intercambiandose los
colores. Si la partida prosiguiese en empate las partidas serian de
dos minutos por jugador volviéndose a cambiar los colores.

EMPAREJAMIENTOS
A cada participante se le asignara un numero por orden de
inscripcion.
El emparejamiento se realizara mediante un sorteo PURO
designando la posicion en el cuadrante por orden de aparicion.
Después de la primera ronda, los jugadores vencedores disputaran
el torneo en la seccion del cuadrante por ganadores; y los vencidos
lo disputaran por la secciéon del cuadrante de perdedores.



SISTEMA DE JUEGO

Primera ronda:
Segunda ronda:

Tercera ronda:

Cuarta ronda:

Quinta ronda:

Sexta ronda:

Séptima ronda:

Octava ronda:

Novena ronda

16 partidas con treinta y dos jugadores
8 partidas con dieciséis jugadores en el
cuadrante de ganadores
8 partidas con dieciséis jugadores en el
cuadrante de perdedores
4 partidas con ocho jugadores en el
cuadrante de ganadores
8 partidas con dieciséis jugadores en el
cuadrante de perdedores
4 partidas con ocho jugadores en el
grupo de consolacion
4 partidas con ocho jugadores en el
cuadrante de perdedores
8 partidas con dieciséis jugadores en el
grupo de consolacion
2 partidas con cuatro jugadores en el
cuadrante de ganadores
4 partidas de ocho jugadores en el
cuadrante de perdedores
10 partidas con veinte jugadores en el
grupo de consolacion
2 partidas con cuatro jugadores en el
cuadrante de perdedores
12 partidas con veinticuatro jugadores
en el grupo de consolacion
1 partida con dos jugadores en el
cuadrante de ganadores
2 partidas de cuatro jugadores en el
cuadrante de perdedores
13 partidas con veintiséis jugadores en
el grupo de consolacion
1 partida de dos jugadores en el
Cuadrante ,de perdedores
14 partidas con veintiocho jugadores en
el grupo de consolacion

GRAN FINAL



OBSERVACION

Como es una final se enfrentan el ganador del grupo de
ganadores y el de perdedores, aunque el del grupo ganador pierda
Su primera partida, este no tiene que jugar otra siendo el campeodn
el ganador del grupo de perdedores

GRUPO DE CONSOLACION
Los participantes que hayan perdido dos partidas pasan a un grupo
de consolacion para disputarse el premio de este en partidas de
veinte minutos por jugador hasta caida de bandera,
contabilizandose las tablas.
Los participantes que vayan entrando en este grupo se le
contabilizaran los puntos adquiridos durante el torneo.
El emparejamiento de este grupo sera por sorteo cada ronda,
condicionada con los puntos que se obtengan; pudiéndose incluso
hasta repetir enfrentamiento.
Si no hubiese campedn, en la octava ronda, empate a 12 puntos o
de 10 puntos, en la novena ronda se disputara una FINAL del
grupo de consolacion

COLORES DE LAS PIEZAS
El sorteo de los participantes en el cuadrante dictaminara el color
de las piezas de los contrincantes. A la siguiente ronda se
intercambiaran los colores. En caso de coincidencia jugaria con
piezas blancas el jugador que esté en la parte superior del
cuadrante.
En el grupo de consolacion al ser sorteo jugara con piezas blancas
el nombrado en primer lugar, en la siguiente ronda se
intercambiaran los colores, y en caso de coincidir se aplicaré el
mismo criterio de la posicién del cuadrante.

DESEMPATES

Para establecer el desempate entre los tramos, en primer lugar
prevalecera los puntos obtenidos del cuadrante de los ganadores,
en segundo lugar el enfrentamiento entre ellos, tercer lugar
partidas ganadas, cuarto lugar sorteo



PREMIOS

CAMPEON 100 EUROS Y TROFEO
SEGUNDO 70 EUROS Y TROFEO
TERCERO 50 EUROS Y TROFEO
CONSOLACION 40 EUROS Y TROFEO
2000 — 1800 30 EUROS Y TROFEO
1800 _ 1560 30 EUROS Y TROFEO
AFICIONADO 20 EUROS Y TROFEO
LUGAR Y DIA

Calle Jeronimo Borao N° 4 BAR ALDAYO

Dia 26 de JULIO de 2009 Domingo

Limite de inscripcion 8.45 horas del 26 de julio

Sorteo del cuadrante 9.10 horas

Primera ronda 9.30 . Segunda ronda 10.25 horas. Tercera ronda
11.20 horas

Cuarta ronda 12.15 horas Quinta ronda 13.10 horas Sexta ronda
16 horas. Séptima ronda 16.55 horas

Octava ronda 17.50 horas Novena ronda 18.45 horas FINAL

INSCRIPCIONES
BAR ALDAYO teléfono 976456728
Gonzalo Alvaro teléfono 689543655 a partir de 19.30 horas
gonzaloalvarorada@hotmail.com
PRECIO INSCRIPCION CINCO EUROS

INCOMPARECENCIAS
En el sorteo del cuadrante un participante no estuviese se le
sorteard como si estuviese; pudiendo participar en la siguiente
ronda en el cuadrante de perdedores. Asimismo la organizacion del
torneo se reserva el derecho a incorporar en esa incomparecencia
a un posterior participante en dicho cuadrante.


mailto:gonzaloalvarorada@hotmail.com

OBSERVACIONES

La direccion del torneo se reserva el derecho de que si no hubiese

inscritos 32 participantes a realizar un cuadrante de 16 jugadores

para que el cuadro estuviese completo.

Asimismo se reserva el derecho de que si hubiese un nimero

mayor de 32 jugadores se puede formar el cuadrante de estos de

una forma aleatoria quedando exentos de una ronda pasando al

cuadrante posterior como ganadores

Se ruega a los participantes su inscripcion lo antes posible a
efectos de mejor organizacion.

AL FINAL HABRA UN SORTEO DE REGALO SORPRESA entre
todos los participantes, con lo que se ruega permanecer hasta la
entrega de los trofeos y fotos correspondientes

El sorteo de los emparejamientos se producira de forma aleatoria
apoyado por sistema informatico

El regalo sorpresa se sorteara con el sistema de mano inocente
escogiendo al azar el nimero que corresponda al de su inscripcion, si
el interesado no estuviese, se procederia a un nuevo sorteo hasta que
fuese asignado el regalo.



